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Caracteristicas de los objetos de aprendizaje

Recursos educativos digitales
Autocontenidos (autonomos)
Reusables (generalmente pequeios)
Etiguetados con metadatos

Generalmente construidos conforme a
estandares de e-Learning

Pueden ser creados mediante herramientas de
creacion de contenidos educativos



Beneficios de los objetos de aprendizaje

© Facilitan la reutilizacién de recursos educativos

 Disenados para ser reutilizados (pequenos, autonomos, ...)
* Interoperables (estandares de e-Learning)

 Se pueden adaptar y combinar empleando herramientas
de creacion de contenidos educativos

@ Ahorro de tiempo y costes de produccion

© Pueden mejorar la calidad de las experiencias de
aprendizaje (objetos interactivos)

@ Mayor nivel de seguimiento de las interacciones de los
usuarios con los contenidos



Uso de los objetos de aprendizaje

" Los objetos de aprendizaje se pueden usar con
objetivos diversos y en contextos muy diferentes:

 Material de apoyo para las clases presenciales

* Actividades interactivas para los alumnos
(evaluables o no)

* Contenidos con mayor grado de seguimiento en
Entornos Virtuales de Aprendizaje (como Moodle)

* Recursos para aprendizaje autodidacta

* Recursos de aprendizaje para docencia en red
(cursos online, MOQGCs, ...)



Uso de videos para crear objetos de aprendizaje

= Podemos usar un video educativo para:

 Crear un objeto de aprendizaje consistente en un video
enriquecido con contenidos adicionales (preguntas,
paginas web, ...)

 Crear un objeto de aprendizaje consistente en un video
(tradicional o enriquecido) con mayor grado
de seguimiento (tiempo de visionado y calificacion)

 Enriquecer un objeto de aprendizaje existente
(por ejemplo, afadiendo un video a una presentacion de
diapositivas)

" Paracreary enriquecer objetos de aprendizaje a partir
de videos podemos emplear herramientas de autor que
soporten estandares de e-Learning it



Estandares de e-Learning

Tipo

Metadatos

Integracion de
Contenido

Diseifio Educativo

Informacion del
Estudiante

Arquitecturay
Servicios

Nombre

IEEE LOM
IMS LRM
Dublin Core
ISO/IEC MLR
LRMI
AICC CMI
IMS CP
SCORM
xAPI
cmi5
IMS LTI
IMS QTI
Moodle XML
IMS CC
IMS SS
IMS LD
IMS LIP
IMS ACCLIP
IEEE PAPI Learner
IMS RDCEO
CAM
IMS Caliper Analytics
OAI-PMH
IMS DRI
IMS LIS
IMS CPS
IMS OneRoster

Versiones mas relevantes

IEEE LOM 1.0 (2002)

IMS LRM 1.3 (2006)

Dublin Core Metadata Element Set,Version |.1 (2012), DCMI Metadata Terms (2012)
ISO/IEC 19788-1 (2011)

LRMI I.1 (2014), Adoption in Schema.org (2013)

AICC/CMI Guidelines for Interoperability - Revision 4.0 (2004)
IMS CP 1.2 Draft (2007), IMS CP 1.1.4 (2004),IMS CP 1.1.2 (2001)
SCORM 2004 4th Edition (2009), SCORM 1.2 (2001)

xAPI 1.0.3 (2016)

cmi5 Specification Profile for xAPI, Quartz - |st Edition (2016)
IMS LTI 1.2 (2015), IMS LT1 2.0 (2014), IMS LTI 1.1 (2012), IMS LTI 1.0 (2010)
IMS QTI 2.2.1 (2016)

Moodle XML 3.3 (2017)

IMS Thin CC 1.0 (2015),IMS CC 1.3 (2013)

IMS SS 1.0 (2003)

IMS LD 1.0 (2003)

IMS LIP 1.0.1 (2005)

IMS ACCLIP 1.0 (2003)

IEEE P1484.2.1/D8 (2002)

IMS RDCEO 1.0 (2002)

Contextualized Attention Metadata Schema 1.5 (2011)

IMS Caliper Analytics 1.0 (2015)

OAI-PMH 2.0 (2002)

IMS DRI 1.0 (2003)

IMS LIS 2.0.1 (2013)

IMS CPS 1.0 (2013)

IMS OneRoster 1.1 (2017)



Estandares para objetos de aprendizaje

Integracion de contenido en Entornos Virtuales de
Aprendizaje

* SCORM (Sharable Content Object Reference Model)

* XAPI (Experience API, anteriormente Tin Can API)

* IMSCP (Content Packaging)

Cuestionarios y preguntas

e [MS QTI (Question and Test Interoperability)
e Moodle XML (estandar “de facto”)
 Otros: GIFT, Aiken, ...



Moodle: Estandares para objetos de aprendizaje

" |ntegracion de contenido

e SCORM (version 1.2)
Recurso: Paquete SCORM

 |IMSCP
Recurso: Paquete de

contenido IMS
= Cuestionarios y preguntas

e  Moodle XML

‘,
| Afade una actividad o un recurso

Externa
‘\“ HotPot
j 1 Leccion
& E Paquete SCORM
J Taller
= Tarea
% Wiki
RECURSOS
Archivo
_ Carpeta
Etigueta
b Libro
= Pagina

Glosario

Herramienta

Paquete de
contenido IMS

URL

-

& |

Un paquete SCORM es un conjunto de archivos
que se empaquetan conforme a una norma
estandar para los objetos de aprendizaje. El
modulo de actividad SCORM permite cargar y
anadir a los cursos paquetes SCORM o AICC

como archivos zip.

El contenido se muestra normalmente en varias
paginas, con navegacion entre las paginas. Hay
varias opciones para la visualizacion de los
contenidos, con ventanas pop-up, en tablas de
contenidos, con botones de navegacion, etc Las
actividades SCORM generalmente incluyen
preguntas calificables, que se registra en el libro

de calificaciones.
Las actividades SCORM se puede usar

* Para la presentacion de contenidos
multimedia y animaciones

* Como herramienta de evaluacion

0 Mas ayuda

S




SCORM (Sharable Content Object Reference Model)

Permite crear y empaquetar objetos de aprendizaje de
forma estructurada

Un paquete SCORM no es mas que un fichero ZIP que
contiene una aplicacion web y metadatos

SCORM esta formado por varias especificaciones:
1. Modelo de agregacion de contenidos
2. Comunicacion con el entorno de ejecucion

3. Secuenciacion y navegacion

Versiones utilizadas actualmente
e SCORM 1.2 (Unica version soportada en Moodle)
e SCORM 2004 4th Edition



SCORM: Paguete en Moodle

# Home @ Dashboard & My Courses

Moodle
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. ViSH Admin v
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= > Mycourses > Pruebas > Topic1 > Presentacion ViSH

« Navigation

Dashboard
@ Site home
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Una plataforma de e-Learning centrada
en la creacidon y comparticion de recursos
educativos abiertos




SCORM: Informes de actividad en Moodle

Gato Espafiol - Internacional (es) - Admin Usuario
AOMINITRACION = Ejercicio de autoevaluacién de la "Parte | - Tecnologias Web" (opcional)
¥ Administracion SCORM/AICC

" Editar ajustes Info Informes

" Roles asignados localmente

® Permisos

= Compruebe los permisos Informe basico Informe grafico Informe de interacciones Informe de objetivos
" Filtros
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Derechos de autory
licencias de uso de
materiales en Internet

D



Uso de materiales obtenidos de Internet

Necesitamos permiso para poder utilizar los materiales
gue encontramos en Internet

Que un recurso se encuentre publicado en una web no
significa que podamos utilizarlo libremente

Para poder utilizar, copiar, redistribuir o modificar una
obra o recurso su autor debe darnos permiso mediante
una cesion de derechos:

* Cesion explicita (ej: contrato)

* Licencias de redistribucion (“cesion automatica”)
o Ceden derechos a quien recibe la obra
o Pueden especificar condiciones

Podemos usar obras de dominio publico dit



Licencias Creative Commons (CC)

Es una familia de licencias que otorgan permisos
controlados por el autor

Permiten la copia, distribucion y uso de los materiales
*= Requiere reconocer (citar) al autor y obra original

= |aslicencias CC se forman mediante una carta de
elementos que se pueden combinar:

. @ Reconocimiento (al autor original)

. @ No comercial

= @ Sin obras derivadas

©OE0)

. @ Compartir Igual: las obras derivadas deben
mantener la misma licencia al ser divulgadas ait



Derechos de autor sobre nuestros videos

= Desde el momento en que grabamos un video
(o creamos cualquier otra obra) tenemos
automaticamente los derechos de autor sobre él:

Ningun tercero podra usar, copiar o distribuir el video sin
nuestro consentimiento

= Sjpublicamos el video en alguna plataforma (como
YouTube) podemos elegir una licencia a fin de:

Especificar si el video podra ser usado, copiado y/o
distribuido por terceros

Especificar las condiciones que deberan cumplir aquellas
personas que lo usen, copien o distribuyan (generalmente
citarnos como autor del video)



Derechos de autor sobre nuestros videos (ll)

También podemos ceder nuestro video al dominio publico

Creative Commons ofrece una licencia especifica para ello:

Dedicacion a Dominio Publico

Si publicamos un video pero no especificamos ninguna
licencia no se produce ninguna cesion de derechos
(terceros podrian hacer uso del video pero sin permiso)

Si no publicamos el video no es necesario que indiquemos
ninguna licencia



Uso de recursos creados por terceros

Si gqueremos utilizar un recurso que no sea de nuestra
autoria para crear un video (por ejemplo, si queremos
poner una cancion como musica de fondo), necesitamos
tener los permisos correspondientes

 En el caso de recursos publicados bajo licencias
Creative Commons podemos utilizar cualquiera
siempre que respetemos las condiciones de su
licencia

Si para la creacion de un video no queremos utilizar un
recurso tal cual sino que queremos modificarlo,
tendremos que tener permiso para realizar obras
derivadas de dicho recurso

=
=
=



Mas informacion sobre licencias

=  Curso online con formato MOOC libre y gratuito

Titulo
Busqueda, acceso y uso de contenidos en Internet

Temario
Licencias de uso de materiales en la Red y
Busqueda de contenidos libres en Internet

Dedicacion estimada: 6 horas

https://moodle.educainternet.es



Repositorios
de videos y audios




YouTube

= 3 YouTube™ SCORM

Unos 1.300 resultados filtrados

FECHA DE SUBIDA TIPO DURACION
Ultima hora Video Corta (menos de 4 minutos
Hoy Larga (mas de 20 minutos)

SCORM and LMS

Judith Littlejohn « 1 mil visualizaciones -
SCORM and LMS video presentation

Subtitulos

Oscar Arturo Cruz Hernandez + 621 visualizac

aportacion. En los siguientes

Como funciona un scorm

Manuel Medina « 55

Breve tutorial para conocer qué es un scorm

Curso Moodle 3.1 Video 46. ;Qué es un SCORM? HD

es ¢

Tu también puedes ayudar a este proyecto, visita hitps

visualizaciones * Hace 4 anos

http://www.youtube.com

Q L i ; INICIAR SESION
= FILTRAR
CARACTERISTICAS ORDENAR POR
4K Relevancia
HD Fecha de subida
HDR Numero sualizaciones
Subtitulos Puntuacion

Creative Commons X
3D
En directo

Comprado

360°

yww.paypal.me/oscarmoodle y realiza tu



YouTube

@3 Youlube™ Buscar

jidec se publicara en la siguiente

pagina

https://youtu.be/UcqgwxpOgng0

Introduccion a la platforma SGAME

Tu video ya esté disponible en https://youtu.be/UcqwxpOgng0

Informacicn basica Ti i C

Introduccion a la platforma SGAME

Video de
(http://sgame

alapl

e-Learning ¥ | GBL ¥  educacién ¥ Juegos X

MINIATURAS DEL VIDEQ 2]

http://www.youtube.com

Guardar carn

Se han guardado todos los cambios.

il
iNovedad! Estrenos
Haz que sea inolvidable. Genera expectacién entre
tus fans en torno a tu préximo video.
£ = Programa tu estreno
- Comparte la URL de la pagina de visualizacién
con tus fans
« Chatea con tus fans antes y durante el estreno
- Disfruta del estreno con tus fans en tiempo real

Més informacion
Estreno Q

Privado -

Solo td puedes verlo Compartir

+ Anadir a lista de reproduccion

;Salen menores en este video?

@ Asegurate de cumplir con nuestras
politicas sobre la proteccion de
menores en YouTube y con las
obligaciones en materia de legislacidn
laboral correspondientes. Mas
informacién

;Buscas asesoramiento sobre

e contenido en general?
Las normas de la comunidad pueden
ayudarte a evitar problemas y a
asegurar que YouTube sigue siendo un
lugar en que creadores, anunciantes y
espectadores conviven en armonia.
Més informacién

Volver a la version beta de YouTube Studio + Anadir mds videos

20



Vimeo

http://vimeo.com/es
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SoundCloud

http://soundcloud.com
MSOUNDCLOUD Listas de éxitos Inicia sesi6n Crea tu cuenta

Resultados de busqueda para “beethoven”
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Jamendo

http://www.jamendo.com
@ JAMENDO Q  background music % |
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Herramientas de creacion
de objetos de aprendizaje
con videos




Educaplay

http://www.educaplay.com

adrformacion.com (® Actividades () Autores (1) Grupos

== educaplay S—

.1 Actividades  ~ Recursos educativos Directorio Grupos Rankings Blog * Premium Crear actividad Mi educaplay

Blog

08 de abril de 2015
Curso de Educaplay actualizado

Educaplay presenta su curso gratuito renovado . Aquellos

DiSfruta de Educap'ay - Tom— que se ingcriban en el curso de Educaplay a partir de hoy (8

de abrilde 2...

desde cualquier dispositivo 2 —

Confinuar

13 de febrero de 2015

HTMLS E . Nuevo directorio de actividades

22 de diciembre de 2014
Nuevo sistema de clasificacion de actividades
por materias y cursos

% 5 \&

¢ Qué es educaplay? Actividades Multisoporte  Integracion en plataformas Desarroliado por
de edeaming adrformacion.com




Educaplay

=) ]

SGAME.

Bienvenido a la plataforma de
creacion de juegos educativos

SGAME es una plataforma web gratuita
dirigida a toda la comunidad educativa que
permite crear de forma muy facll juegos web
educativos mediante |a integracion de
recursos educativos en juegos existentes

iPRUEBA LA DEMO DE SGAME!
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http://vishub.org
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7

Animaciones

@
Vista previa

e
Retirar
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ViSH Editor

01:32/13:20

1. Tecnologias de la
Web

2. Operaciones
principales de HTTP

3. Test de
@ autoevaluacion
g

Clientes y navegadores

# Clientes de acceso a Internet mas importantes "y
PCs, portatiles, tabletas, teléfonos inteligentes

YN
# Navegador (browser) cliente Web de acceso a servidores i \
Utilizando: URL, HTTP, HTML, CSS y JS .“Sﬁ‘\‘u
p.e. Chrome, Firefox, Internet Explorer, Opera, Safani y /.’\ "\
# Tiendas de aplicaciones ~ mﬁ

Instalan aplicaciones en mdviles y tabletas {8
Las aplicaciones usan las normas de la Web (UR




ViSH Editor

£ Virtual Science Hub
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http://vishub.org

o a o | &

Fullscreen Guardar Previsualizar | BUBlcar Menu

Im3genes  Texto & tablas Media Objetos Evaluacion

= Modulo 1: Introduccio... 2 ]
Pegar
~ INDICE

O slide 1

2nd Edition - Tema 1.1 - Introduccién a Internet y a la Web

*® (L] ~»

Ver mas tarde  Compartir

VISTAS CONTENIDAS

I Contained View 1

Curso online de Html5 y ¢ss3
para Firefox OS

W35

& Contained View 2

I Contained View 3
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EDiphy

google.com

URL y Recurso - = X

¢ URL (Uniform Resource Locator)

Inicialmente se diseno como direccion de un recurso (pagina Web)
Se generalizd como direccion de acceso a un servicio o recurso en Internet

¢ Recurso

Contenido digital de interés para un usuario
pagina Web, foto, pelicula, fichero o parte de el, registro de una BD,

¢ URL tiene 3 componentes basicos

protocolo: protocolo de acceso (http)

servidor: direccion del servidor en Internet (google.com)
camino: identificador del fichero enﬁarvidor (/picture.com)

8:01/13:20



Scormify

http://www.scormify.io

FEATURES CONVERSIONS USE CASES PRICING CONTACT LOGIN

Knowledge
anywhere

Easily convert your content into SCORM compliant e-learning courses for any LMS.

GET STARTED



Scormify

SGAME PLATFORM

SCORM Package: SGAME Platform
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ISpring Suite 9.7

http://www.ispring.es

0~ ¢ : .
4 ISprlng iSpring Suite  iSpring Learn LMS  Contactenos +34 800 65 44 29 support@ispring.es  ES

iSpring Suite Descripcion Los precios / Prueba Gratuita

iISpring Suite 9.7
st eLearning de autoria supercargado

iSpring Suite Kit de herramientas de creacién de eLearning completamente equipado
T para PowerPoint. jNo se requiere entrenamiento para comenzar!

¥ Descargalo gratis _/ Los precios

Perfecta Integracion con PowerPoint

iDesarrollar contenido de eLearning nunca ha sido tan rapido y facil! Con iSpring Suite, puede

convertir sus presentaciones de PowerPoint a los cursos electrénicos supercargados en un

instante.
O - | - [m] X
Home Insert Design Transitions Animations Slide Show Review View iSpring Suite 9 @ Tell me what you want to do
€ [oN (’,) (j,;l' @ n | @ YouTube A [&] Fondos D = | Q) 8
kx) / y, =9 s X == = / s
o . ] . B ObjetoWes % Objetos - ; o
Grabar Grabar Administrar Cuestionario Interaccién Simulacion Grabacién Plantillas de Personajes Propiedades Recursos Reproductor  Vista Publicar
Audio Video Marracién de pantalla diapasitivas 3£ leones de diapositivas previa~
Narraciéin Insertar Biblioteca de contenido Presentacién Publicar

Supercargado para desarrollar eLearning




iISpring Suite 9.7

How to Convert MP4 Video to SCORM @&

AutoSave (@ off) o) - s Presentation1 - PowerPoint . Ann Leigh ° &= a
File Home Insert Draw Design Transitions Animations Slide Show Review View Help iSpring Free 9 iSpring Suite 9 Format Playback O Search g B
JEd, o B YouTube 7 | Backgrounds ] X Options
\ f‘l ¢ I\\ L @ 2 - ) 2 ; _— \\

T e by &5 Web Object =5 9 Objects <) Updates

Record Record Manage Quiz Interaction Dialog Screen Slide Characters q¢ Slide Presentation Player Preview Publish S
: g 5 ¢ ] A 4% Icons s Help ~
Audio Video Narration Simulation Recording Templates Properties Resources >
Narration Insert Content Library Presentation Publish About A
. Quiz =
1
e Insert Quiz or
"
e 4 b 00:00.00 =) 2
!
“
slide10f1 [I4 B B B ¥ —-—f——+ 72%

liza la pagina para ver mas detalles

v



Muchas gracias por vuestra
atencion

¢ Preguntas?

Aldo Gordillo

agordillo@upm.es



8 POLITECNICA
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Educacion

Encuentra los mejores recursos educativos y objetos de
aprendizaje libres y gratuitos clasificados por tematica.
ViSH puede ser utilizado para ensefiar, aprender, crear,
compartir y descubrir recursos educativos innovadores,
realizar proyectos educativos, en investigacion o para
otros fines.

términos y condiciones

H Q ‘ ‘ Registrate \ Inicia sesion v

ViSH es una plataforma social y colaborativa
centrada en la creaciéon y comparticion de
recursos educativos abiertos

Comunidad

ViSH est3 dirigido a todos los miembros de la comunidad
educativa (profesores, educadores, estudiantes), y a
cualquier persona interesada en aprender, ensefiar, crear
y compartir recursos educativos, conocer otros miembros
de la comunidad, o utilizar herramientas para impul

aprendizaje potenciado por la tecnologia.

e-Learning
ViSH proporciona una coleccion de herramientas y
servicios para facilitar la creacion, distribucion y uso de
materiales didacticos de alta calidad e impulsar el
aprendizaje potenciado por la tecnologia tanto en el aula
como en Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVAs) y
Sistemas de Gestion del Aprendizaje (LMSs).

http://vishub.org
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